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АННОТАЦИЯ 

Перемены, происходящие в мире, а также необходимость дальнейшего 

развития нашей Республики, как и другие сферы деятельности в условиях 

современного глобализации предполагают кардинальное реформирование 

системы образования, применение современного подхода к модернизации 

системы подготовки квалифицированных кадров. Раскрыта методика 

обучения языкам программирования в электронной образовательной среде на 

основе повышения мотивации обучающихся на основе метода геймификации, 

развития их когнитивно-зрительных навыков на основе коучинга и 

постепенного направления их к алгоритмическому мышлению. 

Существует множество определений понятия “Метод обучения”, но в главном 

оно определяется как способ взаимодействия учителя с учениками, чтобы 

достигнуть цели обучения. 

 

КЛЮЧЕВЫЕ СЛОВА: Современные методы, геймификация (gamefication), 

коучнинг (couching), шаг за шагом (step by step). 

 

На теоретических занятиях по курсу “Языки программирования” 

рекомендуется применение метода “коучнинг” (couching), позволяющего 

развивать когнитивно-визуальные навыки студентов. Данный метод является 

искусством, позволящим повысить продуктивность обучения студентов 

языкам программирования, системой внедрения социального, личного и 

творческого потенциала для получения максимально высокого результата. 

 “Геймификация (gamefication)” позволяет обеспечить поэтапность перехода к 

учебному процессу, привлекает студентов к изучению языков 

программирования и упрощает восприятие информации, тем самым повышает 
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активность и мотивацию студентов. При использовании метода 

“Геймификация (gamefication)” рекомендуется использовать приложение 

LearningApps, интегрированное в образовательную платформу, которая 

разработана на основе smart-блога, что позволяет создавать различные 

интерактивные упражнения  для определения результатов учебно-

познавательной деятельности студентов по курсу “Языки программирования”. 

Кроме того, при преподавании курса “Языки программирования” на методом 

геймификации (gamefication) использована игровая логическая программа 

Algotica, обучающая программированию на основе интерактивных методов. 

Algotica представляет собой головоломку-приключение, посвященную  

изучению программирования с повествованием, разрушающим “четвертую 

стену”, в которой на каждом новом этапе знания по языкам программирования 

закрепляются путем использования идей и техники сложного 

программирования. 

На теоретических занятиях по курсу “Языки программирования” 

рекомендуется применение метода “коучнинг” (couching), позволяющего 

развивать когнитивно-визуальные навыки студентов. Данный метод является 

искусством, позволящим повысить продуктивность обучения студентов 

языкам программирования, системой внедрения социального, личного и 

творческого потенциала для получения максимально высокого результата. 

Когнитивно-визуальные навыки способствуют овладению студентами знаний 

по языкам программирования, формированию способностей к адекватному 

восприятию и обработке внешней информации, способностей к нахождению 

решений проблем посредством их всестороннего изучения, упорядочиванию 

потока информации в сознании, достичь общности мнений и действий. 

Применение на практических занятиях по курсу “Языки программирования” 

метода “шаг за шагом (step by step)”, состоящего из семи шагов, создает 

возможности для обучения студентов алгоритмическому мышлению при 

решении задач посредством языков программирования. 

Алгоритмическое мышление – особый стиль мышления, основанный на 

технологии поэтапного решения задач и характеризующийся ограниченным 

количеством шагов, представляет собой совокупность мыслительных 

процессов, которая позволяет решать задачи в результате последовательного 

выполнения указаний при составлении программы. Посредством 
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использования метода “Шаг за шагом (step by step)” каждый студент имеет 

возможность высказывать свое мнение, обсуждать факты и усваивать новую 

информацию, анализировать проблемы и находить пути их решения. 
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