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Аннотация 

Разнообразный и интерактивный контент электронного обучения требует 

программных средств поддержки, которые также являются ключом в создании 

контента электронного обучения (которые поддерживает HTML5, SCORM, 

LMS технологии). Поэтому возникает проблема его правильного выбора. В 

этой статье приведены и обоснованы важные функции средств для создания 

ресурсов электронного обучения. 
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FUNCTIONS OF PROGRAM SIMULATION TOOLS IN E-LEARNING 

 

Abstract. Diverse and interactive e-learning content requires support software that 

is also key in creating e-learning content (which supports HTML5, SCORM, LMS 

technologies). Therefore, the problem of its correct choice arises. This article 

introduces and justifies the important features of the tools for creating e-learning 

resources. 
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Введение 

В фоне развития и повышения спроса применения информационно -

коммуникационных технологий во всех сферах общества, в том числе в сфере 

образовании, организации стали искать методы ведения бизнеса, обучения и 
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образования, оснащения своих сотрудников для решения проблем, связанных 

с нарушениями и динамикой менеджмента. Как организации и учебные 

заведения готовятся к повышению квалификации и переподготовке своих 

сотрудников или студентов к большому требованию. Рассмотрим некоторые 

ключевые тенденции, которые изменят среду обучения в следующем году и в 

будущем. 

Пандемия создала беспрецедентные проблемы, которые заставили 

организации искать такие альтернативные формы работы, как работа из дома 

или удаленная работа, и выдвигать на первый план виртуальное обучение. 

Раньше виртуальное обучение использовалось только для удаленных 

сотрудников или людей, разбросанных по регионам. 

 

Материалы и методология 

Электронное обучение охватывает несколько областей обучения и проблемы 

этих сфер несколько раз обсуждалось в различных семинарах и конференций 

[1, 2]:   

• Компьютерное моделирование в образовании  

• Искусственный интеллект в образовании 

• Образовательный анализ данных и аналитика обучения (Data Mining) 

• Виртуализация обучения  

• Системы моделирования в образовании. 

Возникает проблема выбора программного обеспечения для разработки 

средств для электронного обучения. Инструменты для электронного обучения 

построены по определенным стандартам и не одинаковы между собой. 

Поэтому принятие окончательного решения из множества приложений может 

быть довольно сложным. Поэтому при выборе подходящего инструмента, 

сперва следует, определить цель инструмента. 

Результаты 

Средства разработки электронного обучения, можно найти важные элементы, 

которые следует учитывать при выборе инструментов для разработки 

электронного обучения. Из многолетнего опыта преподавания предметов 

таких как, «Создание и использование технологий электронного обучения», 

«Информационные технологии в образовании», «Педагогические 

программные средства» и др., мы рекомендуем учесть некоторые следующие 

ключевые функции: 
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1). Первая проблема при выборе варианта: облачное или настольное 

приложение, какое из них вам больше подходит? 

Облачное платформы позволяет получать доступ к проектам в любое время и 

в любом месте. Облачные технологии, такие как, Google Form, Dropbox Trello 

для электронного обучения хорошо подходят для любой группы или одного 

учащихся, которым требуется доступ к инструменту в случае необходимости. 

А в компьютерных настольных приложениях можно использовать 

приложение без доступа в интернет. Рекомендуется ограничится одним 

конкретным устройством. В этот случай будет подходящим выбором для 

учебной группы, которая работает в фиксированном физическом месте, в 

аудитории. Это также лучший вариант для тех, кто заботится о безопасности 

данных. 

2). Простота использования 

У большинства разработчиков мало опыта работы с инструментами создания 

контента (например, преподаватели гуманитарных наук). Поэтому удобно, 

когда этот инструмент прост в использовании и интерфейс должен быть 

понятным, хорошо организованным. В этом случае пользователь может легко 

начать работу в инструменте. 

3). Встроенные шаблоны и примеры 

Встроенные шаблоны и примеры, и стандартные элементы ускоряет процесс 

разработки курса электронного обучения, при этом экономя время и усилия 

пользователя. Поэтому разработчики занимается только созданием контента 

электронного обучения, не думая об их дизайне. 

4). Импорт в PowerPoint 

Презентации MS PowerPoint является хорошим средством визуального 

обучающего контента. Поэтому будет удобно, если разработчики смогут 

импортировать свои материалы PowerPoint в используемый ими инструмент 

разработки.  

5). Запись экрана (с веб-камеры) и поддержка мультимедиа 

Инструмент разработки электронных курсов должен предлагать 

масштабируемость для других расширенных функций. В число этих функций 

входят запись экрана и с веб-камеры, а также симуляция программного 

обеспечения. Включение мультимедийных компонентов, таких как аудио, 

видео и изображения, сделает курс более интерактивным и понятным. 

6). Инструменты для проверки знаний (тесты, задачи, опросники) 
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Средства контроля и тесты являются важными частями электронного 

обучения. Но их создание является трудоемким, если их приходится создавать 

с нуля. Но некоторые инструменты помогают выполнить работу автономно. 

С помощью нескольких шагов инструмент позволяет эффективно создавать 

различные типы вопросов со стандартным, настраиваемым макетом. Он также 

помогает обеспечить обратную связь для обучающихся с помощью 

встроенных функций оценки и отчетности [3, 4]. 

7). Адаптивный дизайн 

Адаптивный дизайн стал важным фактором при выборе инструмента для 

создания электронных курсов. Программное обеспечение для создания 

контента должно настраивать контент электронного обучения в соответствии 

с экраном обучающегося. Поэтому они получают схожий опыт обучения в 

интернете, независимо от устройства. Между тем создателям контента 

электронного обучения не нужно создавать несколько версий одного и того же 

курса, чтобы сделать его совместимым с различными устройствами. Благодаря 

адаптивной функции ученики могут просматривать курсы на экранах разных 

размеров. 

8). Параметры публикации 

Программные средства разработки электронных материалов как минимум 

должны позволять пользователю публиковать курсы в различных форматах. 

Это могут быть изображения, видео, слайд-шоу HTML, документы и HTML5. 

 

Обсуждение 

Но невозможно найти все эти выше перечисленные функции выбора в каждом 

инструменте для разработки электронных курсов. Поэтому лучше выбирать 

инструмент, который интегрирован с перечисленными выше функциями. В 

противном случае может потребоваться больше денег для покупки других 

инструментов. 

Если хотите, чтобы курсы использовались на мобильных телефонах и 

планшетах, то лучше их публиковать в формате HTML5. Это позволяет 

обучающимся начать зачисление на курс, когда они нажимают на ссылку или 

значок. Кроме того, HTML5 ускоряет курс, улучшая возможности 

подключения для студентов и облегчая его использование для преподавателей. 

Плюс этот формат помогает улучшить адаптивность. По этим причинам 

инструмент разработки электронных курсов должен уметь экспортировать 

контент в HTML5. 
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После завершения работы контента курса надо сделать его доступным в 

онлайн, отслеживать прогресс учащихся. Надо найти ответы на вопросы, 

например, какой процент курса прошли обучающиеся, сколько баллов они 

получили, какие ошибки обычно совершают.  

Для применения электронных учебников нужно SCORM-курсы, которые 

затем загружаются в современную систему управления обучением (LMS). 

Некоторые инструменты могут эффективно быстро создавать SCORM-

совместимые курсы. В результате стало возможным проводить курсы онлайн, 

управлять и анализ прогресса обучающихся.  

Техподдержка и доступность справочных материалов необходим, потому что 

важно знать, как получать помощь от разработчика инструмента. Но 

некоторые поставщики предоставляют только FAQ, который ограничен, 

статистичен и не является интерактивным. И в это время другие 

предоставляют множество вспомогательных ресурсов, таких как учебные 

пособия, видео с практическими рекомендациями, FAQ, сообщество 

пользователей с прямыми ответами от разработчиков (форумы). 

 

Заключение 

Вышеперечисленные требуемые функции будут предпочтительными 

способами обучения в электронном обучении. Независимо от того, относятся 

ли они к тенденциям в области технологий обучения или к тенденциям 

содержания обучения, они будут продолжать влиять на эффективность 

процесса обучения. В то время как обучающиеся смогут лучше применять 

полученные знания в работе и сохранять знания, организации сэкономят время 

на обучении, если эти инструменты и методики будут эффективно 

реализованы. 

И сейчас существует, и используется авторами несколько достаточно 

эффективных инструментов создания электронных курсов различных 

предметов высшего образования, таких как iSpring Suite, ActivePresenter 

онлайн облачные технологии от Google. 
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