SET
-

REA
=E&

o\
ﬁ\

E- Conference Series

—

E- CONFERENCE

Open Access | Peer Reviewed | Conference Proceedings

S'E:R:LES

Proceedings of International Conference on Educational Discoveries and Humanities
Hosted online from Plano, Texas, USA.

Date: 1%t August - 2024

ISSN: 2835-3196 Website: econferenceseries.com

" LABVIEW " DASTURIDA VIRTUAL LABORATORIYALARNI
MODELLASHTIRISH METODOLOGIYASI
Sanjaridin Zoirov
Uzbekistan-Finland pedagogical institute, assistant, Samarkand, Uzbekistan
E-mail: s.zoirov88.fizik@gmail.com
ORCID https://orcid.org/0009-0009-6271-7609
Telefon:+998(99)-590-88-60

Annotatsiya

Fizika va elektronika ta’limi soxalarida kompyuter texnalogiyalaridan foydalanilgan
holda fizik jarayonlar va tajribalarni kompyuterda virtual yaratish usullari garab
chigiladi. “LabVIEW” dasturida virtual laboratoriyalar yaratish texnologiyasidan
o‘quv jarayonida foydalanishning imkoniyatlarini garab chigamiz.

Kalit so‘zlar: axborot texnologiyalari, animatsiyalar, dinamik modellar, Laboratory
Virtual Instrument Engineering Workbench.

METHODOLOGY FOR MODELING VIRTUAL LABORATORIES IN
THE "LABVIEW" PROGRAM

Abstract

Methods of virtual creation of physical processes and experiments on the computer
using computer technologies in the fields of physics and electronics education are
considered. We will look at the possibilities of using the technology of creating
virtual laboratories in the "LabVIEW" program in the educational process.

Keywords: information technologies, animations, dynamic models, Laboratory
Virtual Instrument Engineering Workbench.
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METOJ0JI0TUA MOAEJIUPOBAHUSA BUPTYAJIBHBIX
JABOPATOPHUI B TIPOTPAMME «LABVIEW»

AOCTpaKkTHBIH
[Ipu wWcroNb30BaHWM KOMIBIOTEPHBIX TEXHOJOTHH B (U3NKE W OO0pa30BaHUU
¢uzndeckue MpOmecChl M AKCIEPUMEHTHl  HM3YYalOTCS  KOMITBIOTCPHBIMH
BUPTYaIbHBIMU DJIGKTPOHHBIMH MeToJaMH. JlaBaliTe paccMOTpUM yIpaBlieHHUE
nporieccoM ooyuenus B LabVIEW, HauaB ¢ mporiecca 0OOHOBJICHUST BUPTYaJIbHBIX
mabopaTopuH.

KiroueBble cjioBa: WHPOPMAIMOHHBIE TEXHOJIOTHH, aHUMAIMH, JUHAMUYCCKUC
Mojenu, JlabopaTtopaoe Buptyansaoe [Ipubopoctpoenue.

Kirish
Fizika ta’limida axborot va kompyuter texnologiyasini go‘llanishning istigbolli
yo‘nalishlaridan biri bu fizikaviy jarayonlarni va tajribalarni kompyuterda
modellashtirish hisoblanadi. Kompyuter modellari bu an’anaviy va noan’anaviy dars
jarayonlarini faollashtiradi, o‘gituvchining dars o‘tishiga ko‘pgina yengilliklar
tug‘diradi va fizikaviy jarayonlarni oydinlashtiradi. Laboratoriya ishlarini
talabalarga monitorda namoyish etib, bir necha marta takrorlab ko‘rsatish
imkoniyatlarini yaratadi [1],[2],[3].

Texnikum, muhandislik instituti, ishlab chigarish tashkiloti kimyoviy texnalogik
instituti va elekronika va asbobsozlik universitetlarida fizika, kimyoviy texnalogiya,
biotexnalogiya, elektronika, mexatronika va rabototexnika va fanlaridan Multisim,
Proteus, EdrawMax, PheT va LabVIEW kabi dasturlari orgali laboratoriyalar
ishlarini virtual sxema xolatda 2D va 3D ko‘rinishda bajarilsa o‘rgatuvchi yuqori
samaradorlikka erishmoqda [4],[9],[10]. Bunday kompleks dasturlar yordamida
fizik hodisa va jarayonlarda kuzatiladigan fizik qonuniyatlarni bog‘lab tushuntirish
gator afzalliklarga ega bo‘ladi.

® vaqtni tejash;

o‘quv jarayonida o‘quvchilarning «o‘zlashtira olish» darajasi;

o‘quvchilarning yakka yondoshishini amalga oshirish;
pedagogik usullarni «mexanizasiyalashtirish» darajasi.
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Fizik tajribalarni o‘tkazishga mo‘ljallangan “LabVIEW” dastur texnologiyasidan
o‘quv jarayonida foydalanishning imkoniyatlarini garab chigamiz.

LabVIEW (Laboratory Virtual Instrument Engineyering Workbench) — National
Instruments (AQSH) firmasi tomonidan yaratilgan kompleks dasturiy ta’minot.
Unda intuitiv grafik dasturlash tili G dan foydalanilgan, uni o‘zlashtirish uchun
an’anaviy dasturlash tillarini bilish talab qilinmaydi. LabVIEW dasturi hisoblash
ishlarini bajarishda va matematik modellashtirishda juda keng imkoniyatlarga ega
bo‘lganligi bois Matlab, MathCAD, Mathematica, MAPLE kabi mashhur matematik
kompleks dasturlar bilan bemalol ragobatlasha oladi. LabVIEW dasturi ikkita old va
orga paneldan tashkil topgan. Dasturni ishga tushirish uchun old paneldan
strukturaviy sxemaga o‘tish uchun menyudan Windows show panelni tanlaymiz. old
panelda yangi ob’yekt hosil gilishda Controls palitrasini tanlaymiz Windows show
controls palette. old panelda hosil gilingan ob’yektda to‘g‘ri burchakli belgi hosil
bo‘ladi va unga bizga kerakli matnni kiritishimiz mumkin. Shu ketma-ketlikda ishni
davom ettirishimiz mumkin [5], [6], [7].

Tahlil va natijalar

LabVIEW da ishchi asboblar tayyor virtual asboblar bilan ishlanganda fagat old
panellardan foydalaniladi. Blok-diagramma fagat VA amalini yaratish uchun kerak.
old panel VA amalining tashqi ko‘rinishini belgilaydi va foydalanuvchining asbob
bilan o‘zaro ta’sirlashish interfeysi hisoblanadi. U Kiritish va boshqarishning turli
elementlariga ulab uzgichlar, almashma ulagichlar, kiritish maydoni va boshqa
elimentlariga ega bo‘ladi. Chiqarish elementlariga ragamli indikatorlar, grafik
ekranlar va boshga elimentlarga ega.

2 LabVIEW ‘ —

New Latest from ni.com
Y& Blank VI MNews
&l Empty Project Technical Content

%&) VIfrom Template... Etoples

s exarmple.vi

ontrol Parsing.vi KnowledgeBase

Help
ture Analysisid Getting Started with LabVIEWW
; List of All New Features

atic VI Server Connection Polling.vi X Find Examples...

&3 Find Instrument Drivers...

(2 Find LabVIEW Add-ons...

1-rasm. LabVIEW ishga tushirish oynasi.
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LabVIEW dasturida ulagichlar—terminallar to‘plami, mos ravishda boshgariluvchi
organlar va indkatorlar bilan uzviy bo‘g‘langan. Piktogramma V1 da korgazmali
ravishda bo‘lishi, matn yozma ko‘rinishida yoki uning terminallari Ko‘rinishida.
Ulagichlarning parametrlar ro‘yxati funksiya parametrlariga o‘xshashdir. Ulagichlar
terminal parametrlariga o‘xshash tarzda bajariladi. Har bir terminal mos ravishda
old paneldagi alohida boshqariluvchi organ yoki indikator bilan bo‘g‘liq. Har bir
Vida piktogrammalar asl holatda old panelning tepa o‘ng qismida bo‘ladi,
strukturaviy sxemaning ham tepa o‘ng gismida.

2-rasm. Asboblar paneli
Asboblar — sichgoncha kursorining maxsus rejimi, biz asboblardan ma’lum

bir funksiyani bajarish uchun foydalanamiz. LabVIEW da ko‘p asboblar Tools
palitrasida joylashgan bo‘ladi. Asboblar paneli Windows>>Show>> Tools Palette
buyruglar ketma-ketligi bilan hosil gilinadi.
Redaktor rejimida bir instrumentni boshga bir instrumentga alishtirish mumkin.

e Tools palitrasidan sichgonchani bosgan holda kerakli asbobni olish mumkin.

e <Tab>klavishidan foydalangan holda ketma-ket va tez-tez ishlatiladigan
asboblarni alishtirishimiz mumkin.

e Probelni bosib go‘lcha yoki strelka holatiga o‘tish mumkin, gqachonki old
panelda yoki strukturaviy sxemada g‘altak yoki strelka kerak bo‘lganda.
Boshqarish paneli va Funksionalniy panel bular Strukturali to‘plamlar ko‘rinishida
menyuda bo‘ladi. Bu biblioteka interfeysi elementlaridan foydalanish uchun vosita
hisoblanadi. Qachonki biron bir darcha tahriridan boshqgasiga va interfeys paneli
o‘zgarganda, kerakli panel avtomatik ravishda namoyon bo‘ladi.
Boshqarish panelidan foydalanib, boshqgarish elementi va indikatorlarni o‘rnatishi

va go‘shish mumkin. Butlangan menyuda har bir element tog‘ri kelgan obyektda
menyu ostida joylashgan bo‘ladi. Buni chaqirish uchun View>ControW '
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panelidan foydalanib xosil gilinadi. Funsional panel elementlari diagrammalar
yaratishda, ishchi algaritmlar tuzishda ishlatiladi. Funsionalniy panel ishlash uchun
kerak bo‘lgan eng asosiy turli xil tipdagi funksiyalarni va strukturali ma’lumotlarni
oz ichiga oladi. Shuningdek u turli xil eng oddiy algaritmdan tortib murakkab
hisoblash algaritmlarini ham amalga oshrish imkoniyatlariga ega.

1. Funsionalniy panel tugmani bosib programma ishga tushmasa obektlarni ko‘rib
chiqish va tuzatish mumkin.

2. Saqglab go‘yilgan aloga belgisini yoqish yoki o‘chirish mumkin.

3. Funsionalniy panel tugmani bosib strukturani ichiga kirib bajarilayotgan jarayon
kamchiliklarini to‘g‘irlash mumkin.

4. Funsionalniy panel tugmasi yordamida strukturadagi to‘g‘irlanayotgan
jarayondan chigib boshqa siklga o‘tadi.

old panelda ob’yektlarni hosil gilish uchun yangi ob’yekt hosil gilishda VI yoki
ekranda mavjud zagruzkadan so‘ng old panelda paydo bo‘ladi. old paneldan
strukturaviy sxemaga o‘tish uchun menyudan Windows>>show buyrug‘i yordamida
o‘tishimiz mumkin. old panelda yangi ob’yekt hosil gilishda Controls palitrasini
tanlaymiz va bu palitradan Windows>>show>>controls palette buyrug‘idan
foydalanishimiz mumkin. Agar strelkani ob’yekt palitrasiga keltirsak palitra
tepasida ob’yektning nomi paydo bo‘ladi. Sichqoncha tugmasini bosib obektni
tanlaymiz va uni old panelda ixtiyoriy joyga ko‘chirish mumkin. Va strukturaviy
sxemada mos kelgan terminal hosil bo‘ladi. Yangi ob’yektni tanlashda strelkani
ob’yekt ustiga olib kelib bossak, yoki to‘g‘ri burchak shaklini tanlab kursor bilan
birgalikda bosib turib kerakli joyga qo‘yish mumkin. Panelda keraksiz ob’yektni
o‘chirish uchun strelkani ob’yektga olib kelib ”Delete” klavishini bossak keraksiz
ob’yekt o‘chadi.

old panelda hosil gilingan ob’yektda to‘g‘ri burchakli belgi hosil bo‘ladi, va unga
hohlagan matnni kiritishimiz mumkin. U indikator nomi yoki boshqariluvchi organ
nomi bo‘lishi mumkin. Agar matn kiritmasak, belgi o‘z - o‘zidan yo‘qoladi. Agar
uni gaytadan chigarmoqchi bo‘lsak, old paneldan ob’yekt menyusini tanlaymiz,
undan Show >> Label buyrug‘i yordamida gaytadan chigarish mumkin bo‘ladi.
ob’yekt menyusi qachonki sichgoncha kursori, qo‘lda yoki strelka holatida
ob’yektda bo‘lganida sichqoncha kursorini o‘ng tugmasini bosgan holda hosil
gilamiz. Agar hosil gilib bo‘lingan ob’yetni qayta nomlamoqchi bo‘lsak, Tools

palitrasidan nom beruvchi belgini tanlaymiz va mavjud bo‘lgw |
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maydonchasiga sichgoncha o‘ng tugmasini bosib matnni kiritib bo‘lgandan so‘ng
<enter> tugmasini bosamiz. o‘lchamini va shriftini <Shrift> darchasi yordamida
o‘zgartirishimiz mumkin. U old panelning va strukturaviy sxemaning tepa gismida
joylashgan bo‘ladi. Buning uchun srelka bilan to‘g‘irlanuvchi ob’yektni tanlab olib,
uning sozlovchisidan <Align objects> buyrug‘i bilan ob’yektni to‘g‘irlash yoki
<Distribute objects> buyrug‘i bilan ob’yektlarni tagsimlash mumkin. Agar bir
nechta ob’yektlarni tanlamoqchi bo‘lsak, ikki xil usuldan foydalanishimiz mumkin.
Birinchi usul-sichgonchani chap tugmasini bo‘sh joyga bosib to‘g‘ri burchak
shaklda kengaytirishimiz mumkin.

Ikkinchi usul- <Shift> klavishini bosgan holda har bir ob’yektni tanlab ularning
joylashishini boshgarishimiz mumkin. old panelda indikator yoki boshqariluvchi
ob’yektning rangini o‘zgartirish mumkin. Uning uchun <Tools> palitrasidan <
cho‘tka - kistni> buyrug‘ini tanlaysiz va uni kerakli ob’yekt ustiga ixtiyoriy rangni
tanlab joylashtiramiz mumkin bo‘ladi [8].

XULOSA
Fizika fanini o‘qitishda an’anaviy uslublardan yuz o‘girmagan holda ularni
zamonaviy o‘qitish texnologiyalari va dasturlashtirilgan pedagogik vositalar bilan
boyitib, faollashtirib virtual laboratoriya ishlarini vyaratish, ulardan unumli
foydalanish metodlari bilan fizika ta’limi mazmunini takomillashtirish imkoniyati
ko‘rsatildi.
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